Drugi deo ispita iz Matematicke obrade eksperimentalnih podataka na TMF-u u Beogradu oktobar 2020. A grupa

1. Vek trajanja elektri¢ne lampe ima normalnu raspodelu X ~ N(100,25) gde je njen ocekivani vek meren u ¢asovima.
a) Naéi verovatnocu da nova lampa istog tipa traje najmanje 105 ¢asova.
b) @ Ako je jedna lampa veé izdrzala 90 ¢asova, kolika je verovatnoca da ¢e izdrzati jos 15 ¢asova?
c) @ Odrediti broj ¢asova x takav da verovatnoca da ¢e lampa trajati krace od x iznosi p = 0.1492.
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b) . Odred1t1 disperzije veli¢ina X i Y.

c) | 4| Odrediti raspodelu sluéajnih velicina XY i XY?2.
d) [3] Izracunati E(2X?% — 3XY?)

e) . 3] Odrediti E(Y|X = 0)

3. Igra¢ A i B igraju igru sa kockicama. Na pocetku igre igra¢i imaju ukupno 6 kockica, ali ne znamo kako su tih 6 kockica
raspodelili medju sobom. U svakom potezu igre oba igrac¢a bacaju po jednu svoju kockicu. Onaj igra¢ koji je dobio veéi broj,
prisvaja tudju kockicu. Igra se zavrsava kada jedan od igraca izgubi sve svoje kockice.

a) Opisati Markovljevim procesom ovu igru. Neka svakom stanju odgovara BROJ kockica koji u tom trenutku poseduje igrac

b) Dobili smo informaciju o po¢etnom stanju igre: oba igraca su krenuli sa po 3 kocke. Odrediti u ovom slu¢aju verovatnoéu
se igra zavrsi u ta¢no 5 poteza.

c) Uvedeno je novo pravilo u igru: ako jedan od igrac¢a ostane bez kockica, igra se nastavlja tako sto mu drugi igra¢ pokloni
jednu svoju kockicu. Nacrtati novi Markovljev lanac sa ovom izmenom.

Resenja na TMF-u u Beogradu oktobar 2020. A grupa

1. a) p(X > 105) = 1 — 0.8413 = 0.1587
b) p(X > 90) = ®(2) = 0.9772
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