A GRUPA I kolokvijum iz Elemenata verovatnode i statistike
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0 x & [2,4]
Odrediti: a) konstantu a i skicirati funkciju gustine raspodele; b) funkciju raspodele (x) ; c) E(3X +2) 1 D(2X —
3);d) P{2,5<X <5}
2. Iz 4 oruzija se gada cilj istovremeno. Verovatno¢e pogadanja cilja iz oruzija su redom 0,1; 0,2; 0,3; 0,4.
Verovatnoca unistenja cilja pri jednom pogotku je 0,2; pri dva pogotka je 0,3; pri tri pogotka je 0,6. Cilj je uniSten
ako je pogoden sva Cetiri puta. a) Odrediti verovatnoc¢u uni$tenja cilja; b) Ako je cilj uniSten, odrediti verovatno¢u
da je cilj pogoden tri puta.
3. U magacinu jedne fabrike se nalazi 300 rezervnih delova, od kojih je 15% neispravno. Na slu¢ajan nacin se bira 6
delova. Odrediti verovatnoée slede¢ih dogadaja: a) tacno 2 dela su neispravna; b) bar 4 dela su ispravna;  c¢)
nisu svi delovi ispravni, ali nisu svi ni neispravni;  d) nisu svi delovi ispravni.
4. Dve kockice se bacaju 10 puta. Odrediti verovatno¢u: a) da se tacno 3 puta dobije zbir 8; b) da se zbir 8 dobije
bar 6 puta; c) da se zbir 8 dobije viSe od 4, a manje od 7 puta.
5. U kutiji se nalazi 30 klikera. Sest de¢aka igra 5 partija. Jedan od dedaka na pocetku svake partije na slu¢ajan
nacina bira 6 klikera i svakom decaku daje po jedan, jedan zadrzavajuci za sebe. Posle svake partije klikeri se
vracaju u kutiju. Odrediti verovatno¢u da su nakon 5 partija svih 30 klikera iskoris¢eni.

1. Sluc¢ajna veli¢ina X ima gustinu raspodele f(x) = {



