
Sistemi lineranih jedna£ina

a11x1 + a12x2 + ... + a1nxn = b1
a21x1 + a22x2 + ... + a21xn = b2
...

am1x1 + am2x2 + ... + amnxn = bm

sistem m jedna£ina sa n nepoznatih

x1, x2, ..., xn nepoznate
a11, a12, ..., amn realne konstante; b1,b2,..., bm slobodni £lanovi (realne konstante)
Ako je m = n sistem jedna£ina je kvadratni.
Pod re²enjem sistema podrazumevamo sve x1 = α1, x2 = α2, ..., xn = αn koji identi£ki zadovoljavaju sistem.
U zavisnosti od re²enja sistem moºe biti:
1) ODREÐEN - ako ima samo jedno re²enje (jedinstveno re²enje)
2) NEODREÐEN - ako ima vi²e od jednog re²enja (beskona£no mnogo re²enja)
3) NEMOGU� - ako nema re²enja
Odre�eni i neodre�eni sistemi se jednim imenom nazivaju saglasni sistemi.
Ako je b1 = b2 = ... = bm = 0 sistem je homogen, u suprotnom je nehomogen.
Svaki homogen sistem je saglasan jer ima bar jedno re²enje x1 = x2 = ... = xn = 0, tvz. trivijalno re²enje.
Dva sistema jedna£ina su ekvivalentna, ako imaju isti skup re²enja.
Transformacije koje sistem prevode u ekvivalentan su:
1) Zamena mesta dve jedna£ine
2) Mnoºenje svih koe�cijenata jedne jedna£ine konstantom razli£itom od nule
3) Dodavanje koe�cijenata jedne jedna£ine odgovaraju¢im koe�cijentima druge jedna£ine

Metode za rea²avanje sistema linearnih jedna£ina
1) Gausova metoda eliminacije
2) Kramerovo pravilo

Kramerovo pravilo

Kramerovim pravilom se re²avaju samo kvadratni sistemi jedna£ina (m = n).

D =

∣∣∣∣∣∣∣∣∣
a11 a12 · · · a1n
a21 a22 · · · a2n
...
an1 an2 · · · ann

∣∣∣∣∣∣∣∣∣, Dx1 =

∣∣∣∣∣∣∣∣∣
b1 a12 · · · a1n
b2 a22 · · · a2n
...
bn an2 · · · ann

∣∣∣∣∣∣∣∣∣, Dx2 =

∣∣∣∣∣∣∣∣∣
a11 b1 · · · a1n
a21 b2 · · · a2n
...
an1 bn · · · ann

∣∣∣∣∣∣∣∣∣, ... , Dxn =

∣∣∣∣∣∣∣∣∣
a11 a12 · · · b1
a21 a22 · · · b2
...
an1 an2 · · · bn
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1) Ako je D 6= 0 sistem ima jedinstveno re²enje x1 =

Dx1

D , x2 =
Dx2

D , ... , xn =
Dxn

D
2) Ako je D = 0 i neko od Dx1 ,Dx2 ,... , Dxn 6= 0 sistem nema re²enja
3) Ako je D = 0 i Dx1 = Dx2 = ... = Dxn = 0 nemamo zaklju£ak, mora se re²avati Gausovim metodom eliminacije
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